~ Pyramid Builder

Kicuk bir sunaktan Keops Piramidi'ne: kendi taslarinla bir anit olustur, onu tas tas yont, ardindan

Nanite static mesh'lere bake et. Instanced Static Mesh'ler en blylk piramitleri bile hafif tutar.

UE 5.7 — 5.8 - TINY RPG

PYRAMID BUILDER

Kurulum

e Plugins/PyramidBuilder klasorinu projenin Plugins klasoriine kopyala ve Edit — Plugins

menUslinden etkinlestir.

e Eklenti klasorinde eksiksiz bir README bulunur.
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PYRAMID BUILDER

Hizh baslangi¢

e Content Browser — sag tik — Blueprint Class — PyramidCreatorActor ara.
e Tas modellerini Stone Pool'a ekle, Stone Dimensions ve Base Stone Count degerlerini ayarla.

e Blueprint'i seviyeye sirukle ve A\ GENERATE PYRAMID'e tikla. Hollow Mode, goriinmeyen ig
taslar atlar.



Yontma (Edit Mode)

e Edit Mode ve Show Deleted Ghosts seceneklerini isaretle.

e Bir tasi silmek igin @ DELETE, yesil bir hayaleti geri getirmek icin @ RESTORE. Son silmeyi
geri al ya da tek tikla her seyi sifirla.

e Renkler: kirmizi = hedeflenen tas, yesil = kaldirilmis tas, mavi = hedeflenen hayalet, sari ¢carpi =
imlecin degdigi nokta.

Bake

¢ Floors Per Bake Chunk degerini ayarla, ardindan & BAKE TO STATIC MESHES e tikla.

e Her parca GeometryScript ile olusturulur; Nanite acik ve karmasik carpisma hazirdir. islemcinin
nefes alabilmesi icin parcalar arasinda 5 saniyelik bir duraklama vardir.

e Her bake kendi klasériint alir: hicbir seyin Uizerine asla yazilmaz.



@ Fab'de edin ~ https://www.fab.com/listings/fb67eb27-4e10-49e8-9858-c569b1c2af63
» Videoyu izle : youtu.be/6LiISMT5Bz2M
™ Hala takildin mi? Su adrese yaz: contact@stanlab.dev - tinyrpg.stanlab.dev

TINY RPG - UE 5.7 — 5.8 - Copyright TINY RPG 2026


https://www.fab.com/listings/fb67eb27-4e10-49e8-9858-c569b1c2af63
https://youtu.be/6LiSMT5Bz2M
mailto:contact@stanlab.dev
https://tinyrpg.stanlab.dev/

