Quinn6

UE5 Mannequin'in (Quinn) dogrudan yerine gecen bir model: ayni iskelet, bu ylizden tim UE5
animasyonlari ve Animation Blueprint'leri kutudan ¢iktigi gibi ¢alisir. ZBrush'ta yontuldu, 4K PBR
dokular, hazir gérinimler: asinmis endustriyel metal, camgdbegi bilimkurgu, oksitlenmis bordo ve

daha fazlasi.
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icindekiler

e UE5 Mannequin iskeletine rig'lenmis Skeletal Mesh (31.762 t¢gen, LOD'lar Unreal'da

olusturuldu).
e 4K PBR dokular, tek UV kanali, tek doku seti.

e Bir Master Material ve birka¢ Material Instance, ayrica etkilesimli bir demo sahnesi.



Mannequin'ini degistir

e Karakter Blueprint'ini ag, Mesh bilesenini se¢ ve Skeletal Mesh Asset degerini Quinn6 yap.

e Mevcut Anim Class'ini koru: Quinn6, UE5 Mannequin iskeletini kullanir, retargeting gerekmez.

Goriunimu degistir

e Mesh'in materyal yuvasinda bagka bir Material Instance se¢ ya da Master Material'dan kendi

instance'ini olustur.

e Parametreler: Tint, Color Blend, Roughness Intensity, Metallic Intensity.

@ Fab'de edin ~ https://www.fab.com/listings/39ea618e-386b-43a8-85f8-3cb54b9d48c6

» Videoyu izle : youtu.be/iDbBLJHaAGw
™ Hala takildin mi? Su adrese yaz: contact@stanlab.dev - tinyrpg.stanlab.dev
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